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Моделирование симулятора Грея представляет собой связь между всеми вариантами конкретных протоколов OPC. От первой версии OPC 1.00 до третьей версии OPC 3.00 в стандарт OPC были внесены расширения или улучшения. Теперь OPC Standard имеет множество вариантов программного обеспечения OPC.
Нам нужно смоделировать связь между всеми вариантами программного обеспечения OPC. Gray Simulation помогает нам моделировать связь между всеми вариантами программного обеспечения OPC. Описание серого симулятора: Сегодня на рынке доступно множество пакетов поддержки. Очень немногие из
этих пакетов поддержки могут обслуживать некоторые конкретные протоколы OPC. Большинство этих пакетов имеют очень ограниченные возможности. Grey Simulator — это подходящий пакет для тех, кому нужен пакет поддержки для систем OPC (Win, Mac и т. д.). Gray Simulator дает точно такую же логику, что
и реализация, реализованная в OPC Server. Он работает только в операционных системах Windows. Описание серого симулятора: Сегодня технология синхронизации используется в самых разных приложениях. Технология синхронизации используется широким кругом отраслей и организаций для различных
прикладных систем. Компании, которые используют технологию синхронизации, включают B.C.A. Bank Limited, Company, National Physical Laboratory, Air India Express, Air India Ltd., Hindustan Aeronautics Limited, Государственный банк Индии, BSNL, BHEL, RBI, Unistar Bank Ltd. и т. д. Технология синхронизации:
Технологию синхронизации можно разделить на три категории, а именно: служба синхронизации, оборудование для синхронизации и программное обеспечение для синхронизации. Служба синхронизации — это программное решение, которое может синхронизировать информацию между двумя или более
приложениями. Программное обеспечение для синхронизации обеспечивает среду синхронизации и является основным программным компонентом технологии синхронизации.Аппаратное обеспечение синхронизации — это в основном устройство или аппаратное обеспечение, которое может считывать и
записывать различные программные решения, доступные для технологии синхронизации. Оборудование для синхронизации: · Лазерный диодный лазер · Магнитный энкодер · Термистор · Поворотный энкодер · Видеокамера Служба синхронизации: Существует широкий спектр услуг синхронизации,
предоставляемых ведущими компаниями, такими как Theta.net, OPC Foundation, MotionLink и т. д. Служба синхронизации является наиболее важным компонентом технологии синхронизации. После сбоя службы синхронизации технология синхронизации становится бесполезной. Операционные возможности
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Grey Simulator — это симулятор Windows OPC. Он имитирует любой набор данных OPC в любом клиенте OPC и во всех версиях Windows. Grey Simulator — это хорошо масштабируемый инструмент, который работает с сотнями клиентов OPC одновременно и экономит много времени. Grey Simulator прост в освоении
и использовании. Серый Симулятор имеет две особенности: · Моделирование любого набора данных OPC в любом клиенте OPC; · Grey Simulator работает с любой версией клиента OPC. Симулятор OPC имеет дружественный интерфейс, который делает его простым в использовании. Grey Simulator можно
использовать в любом клиенте OPC на любом ПК с Windows. Симулятор Grey совместим с Windows 2000, XP, Vista, Windows 7 и Windows 8. Симулятор Grey является наиболее стабильным симулятором OPC для решения большинства проблем, описанных ниже. Имитация любого набора данных OPC в любом
клиенте OPC (режим 1): На главном экране Grey Simulator режим 1 выбирается нажатием клавиши «Симуляция». После нажатия клавиши «Симуляция» откройте список доступных клиентов OPC. · Режим 1 полезен при моделировании определений тегов OPC клиентов OPC, которые не принимают ключ
"Simulate". · Из соображений совместимости окно имитации появится, когда сервер OPC работает через порт 8100. · Сервер OPC должен работать в режиме реального времени. · Для имитации данных не следует блокировать или закрывать моделируемый клиент OPC. Имитация любого набора данных OPC в любом
клиенте OPC (режим 2): На главном экране Grey Simulator режим 2 выбирается нажатием клавиши «Симуляция». Этот режим полезен в тех случаях, когда сервер OPC, работающий под управлением симулятора OPC Windows, не принимает ключ "Simulate". В этом режиме откройте список клиентов OPC,
доступных для одновременной работы. · Откройте список клиентов OPC и щелкните по клиенту OPC, чтобы начать моделирование. · После нажатия клавиши «Симуляция» из списка симуляции появляются следующие сообщения: · Появляется сообщение «Имитация запущена». · Сервер OPC Grey Simulator
запускается, и он уведомляется о том, что клиент OPC ожидает завершения моделирования, нажав сообщение «Simulation Finished». · После нажатия сообщения «Simulation Finished» сервер OPC Grey Simulator отправляет клиенту OPC 1eaed4ebc0
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Gray Simulator помогает вам в отладке клиентов OPC и предоставляет данные для доступа к данным OPC. Grey Simulator — это сервер OPC, который предоставляет набор различных тегов OPC: гармонические волны; треугольные волны; прямоугольные волны; пандусы; случайные числа и логические переменные;
случайные строки; случайные даты; перечисления; регистры памяти разных типов. Grey Simulator использует XML 1.0 в качестве структуры данных. Он предоставляет следующие теги · гармонические волны; · треугольные волны; · прямоугольные волны; · пандусы; · случайные числа и логические значения; ·
случайные строки; · случайные даты; · перечисления; · регистры хранения различных типов. Grey Simulator пытается максимально приблизиться к оригинальному разрешению. Структура данных, определенная в OPC Data Access 2.05a, не поддерживается. Однако вы можете войти в Grey Simulator, используя OPC
Data Access 1.00 или 2.05aQ: Преобразование контроллера MVC в контроллер ASP.NET MVC У меня возникают проблемы с преобразованием кода из контроллеров MVC в контроллеры ASP.NET MVC. Вот мой код контроллера: открытый класс HomeController : Контроллер { частная служба связи
ICommunicationService; общедоступный HomeController (коммуникационная служба ICommunicationService) { эта.связьслужба = связьслужба; } общедоступный HomeController (ICommunicationService CommunicationService, HttpContextBase httpContext) { эта.связьслужба = связьслужба; HttpContextBase
httpContext = HttpContext.Current; } общедоступный индекс ViewResult() { ViewData["Название"] = "Домашняя страница"; если (HttpContext.Current.User.Identity.IsAuthenticated) { Сессия["зарегистрирована"] = истина; Пользователь пользователь =
CommunicationService.Send_To_User(HttpContext.Current.User.Identity.Name); var userPortal = CommunicationService.Send_To_
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Самый мощный мелкомасштабный генератор сигналов и OPC-сервер для Windows. Редактор формы волны позволяет вам генерировать любую форму волны, устанавливая частоту и амплитуду волны. Графический пользовательский интерфейс предоставляет полный набор параметров для сигналов, он позволяет
изменять форму сигнала и его сегменты. Также возможен эксперимент в один простой шаг. Оператор графического пользовательского интерфейса с доступными параметрами и образцом сигнала позволяет быстро создать любой сигнал. В окне проекта вы можете увидеть статус процесса генерации сигнала.
Эффекты изменения параметров волны показаны в виде ряда параметров в окне эксперимента, а в отдельном окне показан эффект изменения формы волны. Частота и амплитуда установленных сигналов постоянно обновляются в режиме реального времени в редакторе графиков. Генерация сигналов с цветом и
плавными кривыми; Генерация сигналов со скользящим средним; Сгенерировать произвольную волну для тестирования; Генерация простых гармонических волн; Создать прямоугольную функцию; Сгенерируйте физическую диаграмму изменения эмиссии на графике с осциллограммой. Innovative Waveform Editor
— это простое, но эффективное приложение для создания, редактирования и представления сигналов для загрузки в OPC UA. Вы можете создавать всевозможные волны, например, гармонические, пилообразные, прямоугольные, случайные и импульсные волны. Все типы сигналов могут быть легко изменены с
помощью интуитивно понятного графического интерфейса Innovative Waveform Editor, где вы можете изменить форму сигнала и его сегменты. Вы можете создать неограниченное количество кривых, а амплитуду и частоту волны можно индивидуально и легко изменить. Редактор формы волны имеет различные
параметры, влияющие на внешний вид волны, такие как: цвета, кривые, кнопки и эффекты. При предварительном просмотре созданного сигнала графический редактор позволяет сразу определить, является ли сгенерированный сигнал правильным. Инновационный редактор сигналов Описание: Innovative
Waveform Editor — это простое, но эффективное приложение для создания, редактирования и представления сигналов для загрузки в OPC UA. Вы можете создавать всевозможные волны, например, гармонические, пилообразные, прямоугольные, случайные и импульсные волны. Все типы сигналов могут быть
легко изменены с помощью интуитивно понятного графического интерфейса Innovative Waveform Editor, где вы можете изменить форму сигнала и его сегменты. Вы можете создавать неограниченное количество кривых, а амплитуда



System Requirements:

Windows 8, Windows 7, Windows Vista или Windows XP с пакетом обновления 3 Процессор с тактовой частотой 1 ГГц или выше 512 МБ или более оперативной памяти Разрешение экрана 1024x768 или выше Видеокарта, совместимая с DirectX 11 или выше Интернет-соединение для исправления 15 МБ жесткий диск
Также требуется одно из следующего: Требования к аппаратному обеспечению Windows 8 Games For Windows 8 Game Monitor включают: Монитор DisplayPort, монитор DVI или монитор HDMI с поддержкой разрешения до 1080p один из следующих: AMD Radeon HD серии 5000
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